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Let It Ride Stud Poker

Das Deck
Es wird das standardmaRige 52-Karten-Paket verwendet.

Ziel des Spiels

Das Ziel jedes Spielers ist es, den Pott zu gewinnen, der alle Einsdtze enthalt, die die Spieler bei einem
beliebigen Deal gemacht haben. Ein Spieler macht einen Einsatz in der Hoffnung, dass er das beste Blatt
hat, oder um den Eindruck zu erwecken, dass er es hat. In den meisten Poker-Versionen ist die oberste
Kombination von funf Karten das beste Blatt.

Das Austeilen
Der Dealer gibt jedem Spieler drei Karten, verdeckt, eine nach der anderen. Dann werden zwei Karten
verdeckt vor den Dealer gelegt, der keine drei Karten erhalt.

Das Spiel

Die Spieler spielen nicht gegen den Dealer. |hr Ziel ist es lediglich, ein gutes Pokerblatt zu erhalten, indem
sie ihre drei Karten plus die zwei verdeckten Karten des Dealers verwenden. Zu keinem Zeitpunkt darf ein
Spieler sein Blatt einem anderen Spieler zeigen.

Nachdem er sich die drei verdeckten Karten angesehen hat, kann der Spieler seinen ersten Einsatz
zurilickverlangen oder sich dafiir entscheiden, ihn "laufen zu lassen". Eine der verdeckten Karten des
Dealers wird dann aufgedeckt. Der Spieler kann dann seinen Einsatz zurlickfordern oder erneut
"aussetzen". Die zweite verdeckte Karte des Dealers wird nun aufgedeckt, und die Spieler legen ihre
Karten offen. Der Dealer zahlt dann alle Gewinnblatter aus.

Poker-Hande

Five of a Kind - Dies ist das hochstmogliche Blatt und kann nur vorkommen, wenn mindestens eine Karte
ein Joker ist. Beispiele fiir Flinflinge waren vier 10er und ein Joker oder zwei Damen und drei Joker.
Straight Flush - Dies ist das hochstmdgliche Blatt, wenn nur das Standardspiel verwendet wird und keine
Joker verwendet werden. Ein Straight Flush besteht aus flinf Karten der gleichen Farbe in Folge, wie z.B.
10, 9, 8, 7, 6 Herzen.

Four of a Kind - Dies ist das nachsthohere Blatt. Ein Beispiel sind vier Asse oder vier 3er.

Full House - Dieses farbenfrohe Blatt besteht aus drei Karten eines Ranges und zwei Karten eines anderen
Ranges, wie z.B. drei 8er und zwei 4er.

Flush - Flinf Karten der gleichen Farbe, aber nicht alle in Folge, sind ein Flush. Ein Beispiel ist Q, 10, 7, 6
und 2 von Kreuzen.

Straight - Finf Karten in Folge, aber nicht alle der gleichen Farbe, sind ein Straight. Ein Beispiel ist 9 4,
sdh, 784,649,599

Three of a Kind - Diese Kombination enthalt drei Karten desselben Ranges und die beiden anderen Karten
mit jeweils unterschiedlichem Rang, wie z.B. drei Buben, eine Sieben und eine Vier.
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