
  

 

 

Henway Poker 
Le paquet 
Le jeu de cartes standard de 52 cartes est utilisé 
Objectif du Jeu 
Un jeu de partage du pot où la main la plus haute et la main la plus basse se partagent le pot. 
L'accord 
Chaque joueur reçoit 10 cartes, faces cachées. 
Le jeu 
Les joueurs divisent leurs dix cartes en deux piles de cinq cartes chacune, en disposant leurs 
cartes dans l'ordre qu'ils souhaitent, face à des piles. 
Il y a un tour de mise, qui commence par le joueur à gauche des croupiers. Une fois que tous 
les paris sont faits, les joueurs retournent la première carte de chacune de leurs deux piles. 
Il y a un deuxième tour d'enchères, puis les joueurs retournent la deuxième carte de chacune 
de leurs deux piles des piles. 
Les paris se poursuivent pendant cinq tours, chaque joueur retournant une carte de chacune 
de ses piles. 
Les joueurs ayant les mains les plus hautes et les plus basses gagnent et se partagent le pot. 
Mains de poker 
Quintuple - Il s'agit de la plus haute main possible et ne peut se produire que si au moins une 
carte est un joker, comme un joker. Par exemple, quatre 10s et un joker ou deux dames et 
trois Jokers. 
Quinte Flush - Il s'agit de la plus haute main possible lorsque seul le paquet standard est utilisé, 
et qu’il n’y a pas de jokers. Une quinte flush se compose de cinq cartes de la même couleur 
dans l'ordre, telles que 10, 9, 8, 7, 6 de cœurs. 
Carré - C'est la prochaine main la plus haute. Un exemple est quatre as ou quatre 3. 
Main pleine - Cette main colorée est composée de trois cartes d'une même valeur et de deux 
cartes d'une autre valeur, comme trois 8 et deux 4. 
Flush - Cinq cartes de la même couleur, mais pas toutes dans l'ordre, constituent un flush. Un 
exemple est Q, 10, 7, 6, et 
2 de trèfle. 
Quinte - Cinq cartes dans l'ordre, mais toutes de la même couleur ne constituent pas une 
quinte. Un exemple est 9♥, 8♣, 7♠, 
6♦, 5♥. 
Brelan - Cette combinaison contient trois cartes de même valeur, et les deux autres cartes 
chacun d'un rang différent, comme par exemple trois valets, un sept et un quatre. 
Deux Paires - Cette main contient une paire d'un rang et une autre paire d'un rang différent, 
plus un cinquième carte d'un rang différent, comme Q, Q, 7, 7, 4. 
Une paire - Cette combinaison fréquente ne contient qu'une seule paire, les trois autres cartes 
étant de rang différent. Un exemple est 10, 10, K, 4, 3. 
Pas de paire - Cette main très courante ne contient "rien". Aucune des cinq cartes ne forme 
de paire, et les cinq des cartes de même couleur ou de rang consécutif. Lorsque plusieurs 
joueurs n'ont pas de paire, les mains sont évaluées par la carte la plus élevée que contient 
chaque main, de sorte qu'une main d'as batte une main de roi, et etc. 



  

 

 


