
  

 

Quarante-Cinq 
L'objectif du Jeu 
Le but est d'accumuler le plus de jetons en gagnant des tours. 
Classement des cartes 
L'as de cœur est toujours le troisième meilleur atout. Il y a 13 atouts quand les coeurs sont 
atout, 14 quand tout autre costume est un atout. Le classement des cartes est différent 
selon qu'il s'agit d'une couleur rouge ou noire. 
Rang dans la couleur d'atout : 
Pique et trèfle : 5 (haut), J, A, A, K, Q, 2, 3, 4, 6, 7, 8, 9, 10. 
Coeurs : 5 (haut), J, A, K, Q, 10, 9, 8, 7, 6, 4, 3, 2. 
Diamants : 5 (haut), J, A, A, K, Q, 10, 9, 8, 7, 6, 4, 3, 2. 
Classement des cartes dans les couleurs unies (sans atout) : 
Pique et trèfle : K (haut), Q, J, A, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. 
Carreau : K (haut), Q, J, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, A. 
Coeurs : K (haut), Q, J, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, A : K (haut), Q, J, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. 
La règle à retenir est : "Bas en noir, haut en rouge". 
Le Deal 
Distribuez cinq cartes à chaque joueur dans le sens des aiguilles d'une montre - trois, puis 
deux (ou deux, puis trois) en rotation, à gauche, en commençant par le joueur sur sa gauche. 
Une fois la distribution terminée, la carte suivante est retournée à 
indiquer l'atout. 
Dévaliser la carte d'atout 
Le joueur qui détient l'as de la couleur d'atout peut échanger n'importe quelle carte de sa 
main contre la carte retournée. Si le joueur ne choisit pas de faire cet échange, il doit 
demander au donneur de refuser la carte d'atout, annonçant ainsi qui détient l'as (sinon l'as 
de ce joueur devient l'atout le plus bas, même s'il 
est l'as de cœur). Si un as est retourné, le croupier peut se défaire immédiatement et 
prendre l'as dans sa main 
après le premier tour, ou peut jouer avec sa main originale, annonçant cette intention. 
Le Jeu 
Le joueur sur la gauche du donneur mène n'importe quelle carte. Chaque joueur, à son tour, 
doit suivre la même voie si possible, ou bien jouer l'atout. S'il n'est pas en mesure de suivre, 
un joueur peut jouer n'importe quelle carte. 
Lorsqu'un atout inférieur est mené, un joueur n'est pas tenu de suivre la couleur avec le cinq 
ou le valet d'atout ou le as de cœur. 
 


