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Objetivo do jogo

O objetivo é ser o primeiro jogador a se livrar de todas as suas cartas.

Posicao das Cartas

As cartas de cada naipe estdo classificadas: K, Q, J, 10,9, 8, 7,6, 5, 4, 3, 2, A.

O Ante

Cada jogador coloca uma ficha no pote antes de cada aposta.

O acordo

Distribua as cartas uma de cada vez com a face para baixo, comegando com o jogador a esquerda. Todas
as cartas s3o distribuidas, e alguns jogadores podem receber menos cartas do que outros. E habitual para
cada jogador com menos cartas pagar um chip adicional do ante.

Como funciona o jogo

Comecando a esquerda do dealer, cada pessoa deve jogar uma carta, se possivel.

Todas as cartas jogadas permanecem voltadas para cima na mesa, expostas em quatro filas dos quatro
naipes.

As jogadas que podem ser feitas sdo:

qualquer sete ou qualquer carta do naipe e sequéncia de uma carta jogada anteriormente.

Enquanto os setes sao jogados, eles sao colocados em uma linha no centro da mesa.

Os seis sdo colocados em outra linha a direita - Os cincos e as cartas mais baixas em sequéncia sdo
empilhadas com os seis.

Os oitos sdo colocados a esquerda dos setes em seus respectivos naipes - nove e cartas mais altas em
seqliéncia sdo empilhados com os oitos.

Cada jogador deve jogar uma carta durante o seu turno, se possivel; se a pessoa ndo poder jogar, essa
pessoa deve colocar uma ficha no pote e passar a vez para o jogador da esquerda. O jogo termina quando
um jogador se livra de todas as suas cartas. Cada oponente paga ao pote uma ficha para cada carta que
resta em sua mao, e o vencedor fica com o pote.

Irregularidades

Se um jogador passa quando ele poderia ter jogado, o infrator deve pagar trés fichas no pote. Se o
jogador passou quando conseguiu jogar um sete, ele deve pagar cinco fichas adicionais aos jogadores que
tém um seis e um oito do mesmo naipe.

Pode-se jogar uma série de rodadas, marcando 1 ponto para cada carta que cada jogador tiver no final de
cada rodada. Quando um jogador atinge 100 pontos, o jogo termina e o jogador que tiver a menor
pontuagdo é o vencedor.
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