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Doel van het Spel

Het doel is om de eerste speler te zijn die zijn of haar kaarten kwijt is.

Rang van de Kaarten

De kaarten in elke kaartteken: Heer (hoog), Dame, Boer, 10,9, 8,7, 6, 5, 4, 3, 2, Aas.

The Inzet
Elke speler legt een chip in de pot alvorens het verdelen.

Het Verdelen

Verdeel de kaarten één voor één met voorkanten naar beneden, te beginnen met de speler links. Alle
kaarten worden verdeeld en sommige spelers kunnen minder kaarten hebben dan andere. De spelers met
minder kaarten leggen een extra chip in de pot.

Het Spel

Beginnend aan de linkerzijde van de verdeler, moet elke speler een kaart spelen, indien mogelijk.

Alle gespeelde kaarten blijven met de voorzijde op de tafel liggen, gerangschikt in vier rijen van de vier
kaarttekens.

De spellen die gemaakt kunnen worden zijn:

Elke zeven of elke kaart met het teken en een kaart die volgt op een vorig gespeelde kaart.

Als de zevens gespeeld worden, worden ze in een rij in het midden van de tafel gelegd.

De zessen worden rechts in een andere rij gelegd.

De vijven en lagere kaarten die volgen, worden op de zessen gelegd.

De achten worden links van de zevens gelegd in hun respectievelijke tekens — negens en hogere kaarten
die volgen, worden op de achten gelegd.

Elke speler moet een kaart spelen gedurende zijn of haar beurt; als de speler niet kan spelen, legt hij een
chip in de pot en gaat de beurt naar de speler links van de speler. Het spel eindigt wanneer een speler al
zijn of haar kaarten is kwijtgespeeld. Elke tegenstander betaalt een chip aan de pot voor elke kaart die hij
of zij in handen heeft, de winnaar neemt de pot.

Onregelmatigheden

Als een speler past, waar hij of zij gespeeld kon hebben, moet de overtreder drie chips aan de pot betalen.
Als de speler past wanneer hij een zeven kon spelen, moet hij extra vijf chips betalen aan de spelers die
zes en acht hebben van hetzelfde kaartteken.

Men kan series van rondes spelen, 1 punt scorend voor elke kaart die elke speler overhoudt aan het einde
van elke ronde. Wanneer een speler 100 punten scoort, is het spel over en de speler wie dan de laagste
score heeft, wint het ganse spel.
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