
  

 

 

Fan Tan 
Objectif du Jeu 

L'objectif est d'être le premier joueur à se débarrasser de toutes ses cartes. 

Classement des cartes 

Les cartes de chaque couleur ont le rang suivant : K (haut), Q, J, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, A. 

L'Ante 

Chaque joueur met un jeton dans le pot avant chaque donne. 

Le Deal 

Distribuez les cartes une à une, face cachée, en commençant par le joueur de gauche. Toutes les cartes 

sont distribuées, et certains joueurs peuvent recevoir moins de cartes que d'autres. Il est d'usage que 

chaque joueur ayant moins, de mettre en place une puce supplémentaire. 

Le Jeu 

En commençant à la gauche du donneur, chaque personne doit jouer une carte si possible. 

Toutes les cartes jouées restent face visible sur la table, disposées en quatre rangées des quatre 

couleurs. 

Les jeux qui peuvent être faits sont : 

tout sept ou toute carte de la même couleur et de la même séquence qu'une carte déjà jouée. 

Au fur et à mesure que les sept sont joués, ils sont placés en ligne au centre de la table. 

Les six sont placés dans une autre rangée à droite - Les cinq et les cartes inférieures sont empilées en 

séquence sur les six 

Les huit sont placés à gauche des sept dans leurs couleurs respectives - les neuf et les cartes 

supérieures sont empilées sur les huit. 

Chaque joueur doit jouer une carte pendant son tour si possible ; si la personne ne peut pas jouer, elle 

met un jeton dans 

le pot et le virage passe à gauche. Le jeu se termine lorsqu'un joueur se débarrasse de toutes ses cartes.  

 Chacun paye son adversaire alors au pot un jeton pour chaque carte qu'il a en main, et le gagnant 

remporte le 

pot. 

Irrégularités 

Si un joueur passe alors qu'il aurait pu jouer, le contrevenant doit verser trois jetons dans le pot. Si le 

joueur a passé quand il a pu jouer un sept, il doit payer cinq jetons supplémentaires en tenant les six 

et les huit du même procès. 

On peut jouer une série de tours, en marquant 1 point pour chaque carte qu'il reste à chaque joueur 

à la fin de chaque tour. Lorsqu'un joueur atteint 100 points, la partie est terminée et le joueur qui a 

alors le plus petit score est le grand gagnant 

 


