
  

 

 

KEIZER 
Doel van het Spel 
Het doel is om alle acht de fundamenten/kaarttekens op te bouwen van Aas naar Heer. 

Het Kaartspel 
Twee standard kaartdecks van 52 kaarten worden gebruikt en geschud. 

Het Verdelen 
Deel tien stapeltjes van elk vier kaarten uit, verdeeld in rijen, de eerste drie rijen met voorkant naar 
beneden, de laatste rij met voorkanten naar boven. 
De overblijvende kaarten worden in een stapel gelegd om de stock te vormen. 

Het Spel 
De kaarten worden één voor één omgedraaid van de bovenzijde van de stock en mogen op de stapels of 
kaarttekens worden gelegd. 
De kaarten van de stock die niet gebruikt kunnen worden, worden met voorkanten naar boven op een 
stapel gelegd onder de rijen, om de rest-stapel te vormen. 
De bovenste kaart van de rest-stapel is altijd beschikbaar om op de stapels of kaarttekens te bouwen. De 
speler mag de rest-stapel overlappen, zodat de kaarten gezien kunnen worden. 
Alle Azen worden geplaatst in een fundament- of kaarttekenrij boven de tien verdeelde stapels, zodra de 
speler deze kan vrijmaken van de stapels. 
Enkel de bovenste kaart van een stapel mag bewogen worden. Het wegnemen van een kaart, maakt die 
eronder ligt vrij. Een kaart mag enkel gelegd worden op een kaart van een tegengestelde kleur en 
devolgende lagere in rang. 
Bijvoorbeeld: 7 van Klaveren mag enkel op 6 van Harten worden gelegd. 
Een Heer mag niet gebouwd worden op een Aas, en Azen moeten zo snel mogelijk als funderingskaarten 
gelegd worden. 
De fundamenten worden gebouwd in kaartteken/pips en vervolg van Aas naar Heer. 
Wanneer eender welke van de tien stapels volledig weggenomen is, mag elke kaart die kan bewogen 

worden, geplaatst worden op die plaats. 


