
  

 

 

Duivelsgreep 
Doel van het Spel 
Het doel is om het volledige deck in stapels op een rooster te leggen, de boeren eindigen bovenaan in de 
bovenste rij, Dames bovenaan in de middelste rij en Heren bovenaan in de onderste rij. 

Het Deck 
Van twee standaard 52-kaartspellen worden de Azen verwijderd, zodat men 96 kaarten overhoudt. 

Het Verdelen 
Nadat de kaarten geschud zijn, worden 24 kaarten verdeeld met voorkanten naar boven in drie rijen van 
acht kolommen. Te allen tijde mogen kaarten bewogen worden in dit drie-op-acht rooster door ze van 
plaats te veranderen met andere kaarten. De rest van de stapel kaarten, wordt met de voorkanten naar 
beneden geplaatst om de stock te vormen. 

Het Spel 
Kaarten mogen op mekaar geplaatst worden, als zij van hetzelfde beeld zijn en volgen op één van de 
volgende bodem-naar-top volgorden: 
2, 5, 8, Boer 
3, 6, 9, Dame 
4, 7, 10, Heer 
De volgorde kan willekeurig lijken, maar ze wordt visueel duidelijk op het rooster: tweeën in de bovenste 
rij, drieën in de middelste rij, vieren in de laagste rij, daarna in de bovenste rij de vijven, middelste rij de 
zessen enzovoort. 

Lege Ruimtes 
Als er een lege ruimte verschijnt als resultaat van het verplaatsen van een kaart op een andere, dan wordt 
de bovenste kaart van de stock getrokken om de plaats in te nemen. Dit is de enige manier om de 
basiskaarten (2, 3, 4) op het rooster te kunnen leggen. 
Als er geen lege ruimtes zijn, worden de kaarten omgedraaid, zoals bij Solitaire – groepjes van drie – en 
deze kaarten worden in een stapel links gelegd om de stock te vormen. 
Kaarten met het juiste beeld mogen genomen worden en geplaatst worden bovenop de juiste kaarten, 
die al in het rooster liggen. Dus de Schoppen Acht mag geplaatst worden op de Schoppen Vijf. Het is niet 
nodig dat de vijf al bovenop een Schoppen Twee ligt. 

Einde van het Spel 
Het spel gaat verder tot er geen kaarten meer op het rooster kunnen gelegd worden. Meestal zal elke 
stapel een kaart met een beeld bovenaan hebben. De kaarten die overgebleven zijn in de stock, worden 
geteld om de score van de speler te bepalen – zoveel te lager, zoveel te beter. Het is zeldzaam dat het 
complete deck uitgespeeld wordt. Een score van 10 of minder kaarten, die in de stock overgebleven zijn, 
is ‘goed’, een score van vijf kaarten of eronder is ‘zeer goed’ en 2 of minder kaarten is ‘uitmuntend’.  

 


