www.stayandplay.cards - Playing card games from all over the world. © 2020

Kontinental Rommé

Das Kartendeck
Es werden zwei Standardsatze mit 52 Karten verwendet und 1 Joker pro Satz hinzugefiigt, also eine
Gesamtzahl von 106 Karten.

GEGENSTAND DES SPIELS

Ziel ist es, eine Hand zu gewinnen, indem man die meisten Punkte durch das Zusammenfligen mit
dem Tisch erzielt.

KARTENWERTE/PUNKTZAHL

Der Kartenrang: A, 2,3,4,5,6,7,8,9, 10,B, D, K, A.

Voraussetzungen flir die Zusammenlegung - um herauszukommen, muss ein Spieler seine gesamte
Hand zusammenlegen und es muss eine der folgenden Kombinationen sein:

Flinf dreier Kartenfolgen oder

Drei Vierer- und eine Dreierfolge oder

Eine Flnfer-, eine Vierer- und zwei Dreierkartenfolgen.

Der Spieler, der rausgeht, sammelt von jedem anderen Spieler ein:

1 flr das Rausgehen.

1 fur jede Zwei und 2 fiir jeden Joker, der kombiniert wird

10, wenn keine Einser oder Joker eingesetzt werden

7 fiir das Rausgehen in der ersten Runde

10 fir das Rausgehen in der ersten Runde ohne Remis

10 fir alle funfzehn Karten in einer Farbe

Der DEAL

Jeder Spieler erhalt fiinfzehn Karten, jeweils drei gleichzeitig. Die nachste Karte wird aufgedeckt und
bildet den Ablagestapel, die nicht abgelegten Karten bilden den Nachziehstapel.

Das Spiel

Bei jedem Spielzug darf der Spieler die oberste Ablage oder die oberste Karte des Vorrats nehmen
und muss dann eine Karte ablegen. Es gibt keine Zusammenfiihrung, bis ein Spieler rausgehen kann.
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