
  

 

Conquian 
O baralho 
Um baralho padrão de 52 cartas com todas as dezenas, noves e oito removidas, deixando um total de 40 
cartas no baralho. 

Posição das Cartas 
O valete e sete são considerados em sequência. A classificação de um ás é baixa apenas para que a 
sequência A, 2, 3 pode ser formada, mas não A, K, Q. 

Objetivo do jogo 
Cada jogador tenta formar conjuntos correspondentes que consistem em grupos de três ou quatro de um 
tipo, ou sequências de três ou mais cartas do mesmo naipe. 

A distribuição das cartas 
Cada um dos dois jogadores recebe 10 cartas. As cartas restantes formam o estoque; nenhuma carta do 
topo é virada. 

Como funciona o jogo 
Após o dealer entregar todas as cartas, o jogador exibe a carta do topo do estoque. Ele não coloca sua 
mão, mas deve juntá-la imediatamente, junto com as cartas da mão, ou descartá-la. 
As combinações ("spreads") são como nos conjuntos regulares de Rummy com três ou quatro ou uma 
seqüência de três ou quatro mais cartas do mesmo naipe. 
Cada jogador, por sua vez, deve pegar a carta descartada superior e juntá-la (colocando a carta com a face 
para cima em cima da mesa), ou virar a carta superior do estoque, misturar ou descartá-la. Quando o 
jogador pega e derruba essa carta, ele deve descartá-la da mão. Se um jogador é capaz de adicionar a 
carta a uma de suas combinações anteriores, o oponente pode exigir que ele faça isso e, em seguida, 
descartá-la. 
Depois de virar a carta do topo da pilha e antes de descartá-la, um jogador pode fundir ou livrar-se de sua 
mão, se ele desejar.  
Um jogador pode mudar suas próprias combinações enquanto houver apenas combinações válidas. Por 
exemplo: se ele previamente fundiu 
J, 7, 6 e o 5 for sorteado ou descartado, ele poderá adicioná-lo à sequência, remover o 
valete e fundir três valetes.  
O jogo termina quando um jogador junta exatamente 11 cartas. Portanto, um jogador pode não ter mais 
nenhuma carta na mão, mas continua a jogar porque ele precisa de outra carta combinada para sair. Cada 
ronda é um jogo separado, e se o estoque estiver esgotado antes de qualquer jogador fundir 11 cartas, o 
próximo jogo conta em dobro. 
 
 
 
 


