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California Jack

Rang des Cartes

A (haut), K, Q,J, 10,9,8,7,6,5, 4, 3, 2.

La Distribution

Distribuez les par une ou trois a la fois, commencgant par I'adversaire, jusqu’a ce que chaque joueur
possede six cartes.

Les cartes restantes sont mises dans une pile mise face visible au milieu de la table, et servent comme
pioche. La carte du haut indique I'enseigne d’atout pour cette distribution.

Le Jeu

Le joueur a gauche du distributeur méne le jeu. La carte principale perds contre une autre carte plus
haute de le méme enseigne ou contre un atout, mais autrement gagne le tour. Le gagnant de chaque tour
méne celui suivant. Le deuxieme joueur a chaque tour doit ou suivre I'enseigne ou jouer un atout si
possible. Si c’est impossible de suivre I'enseigne ou de jouer un atout, le joueur est permis de jouer
n‘importe quelle autre carte.

Le gagnant de chaque tour tire une carte de haut de la pioche, et le perdant prends la carte suivante. Vu
que la carte du haut de la pioche est toujours visible, fréquemment on gagne ou perd le tour en fonction
de la volonté du joueur de tirer la carte du haut de la pioche ou de tenter sa chance d’attendre la carte
suivante. Quand la pioche est épuisée, les derniéres six cartes dans la main de chaque joueur sont jouées
jusqu’a ce qu’elles aient toutes été jouées.
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