
  

 

California Jack 
Rang der Karten 

A (hoch), K, Q, J, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2. 
Das Ausgeben 
Geben Sie entweder eine oder drei Karten auf einmal aus, beginnend mit dem Gegner, bis jeder Spieler 
sechs Karten hat. 
Die restlichen Karten werden quadriert und in der Mitte des Tisches aufgedeckt und dienen als Vorrat. Die 
oberste Karte ist die Trumpfkarte für diese Austeilung. 
Das Spiel 
Der Spieler zur Linken des Dealers führt. Die geführte Karte verliert den Stich zu einer höheren Karte der 
gleichen Farbe oder zu einem Trumpf, gewinnt aber ansonsten den Stich. Der Gewinner jedes Stichs führt 
als nächster. Der zweite Spieler eines jeden Stichs muss entweder der Farbe oder dem Trumpf folgen, 
wenn möglich. Wenn er nicht in der Lage ist, der Farbe oder dem Trumpf zu folgen, kann er jede beliebige 
Karte ausspielen. 
Der Gewinner eines jeden Stichs zieht die oberste Karte des Stammes, und der Verlierer nimmt die 
nächste Karte. Da die oberste Karte des Stammes immer aufgedeckt ist, besteht ein häufiges Ziel des 
Spiels darin, einen Stich zu gewinnen oder zu verlieren, je nachdem, ob der Spieler die oberste Karte des 
Stammes ziehen oder die nächste Karte riskieren möchte. Wenn der Vorrat erschöpft ist, werden die 
letzten sechs Karten der Hand jedes Spielers ausgespielt, bis alle Karten gespielt sind. 
 


