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JEU 
Deux jeux de 54 cartes 

BUT DU JEU 
Se débarrasser de ses cartes le plus vite possible en formant des combinaisons déposée sur la table, 
et avoir le moins de points à la fin de la partie. 

VALEURS DES CARTES / SCORES 
L’ordre des cartes est R, D, V, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, As. 

Pour se débarrasser de ses cartes le plus vite possible, les joueurs doivent former des combinaisons 
déposées sur la table devant soi : 

- Brelan : réunion de 3 cartes de même valeur 
- Carré : réunion de 4 cartes de même valeur 
- Séquence : suite d’un minimum de 3 cartes de même couleur 

Aucune carte ne peut participer à plusieurs combinaisons à la fois. Toutefois, les joueurs peuvent 
ajouter de nouvelles cartes aux combinaisons étalées sur le tapis, et sur chaque jeu. 

Le Joker peut remplacer n’importe quelle carte. 

Les figures valent 10 points chacune, les As valent 11 points chacun, et les cartes blanches valent leur 
valeur nominale.  

DISTRIBUTION 

Chaque joueur reçoit 7 cartes distribuées une par une, de gauche à droite ; les cartes restantes 
constitue la pioche, dont la première carte est retournée. 

LE JEU 
Après la distribution, le premier joueur pose sa première combinaison sur la table, et sort une carte 
de son jeu au choix, qui s’ajoute à la pioche.  

Ø La première combinaison déposée doit représenter un minimum de points, qui est fixé à 51 
points. 

Les joueurs suivants font la même chose. 
 

Le joueur ayant réussi à placer toutes ses cartes marquera -20 points, s’il l’a fait en une fois, -60 
points. Tous les autres joueurs qui ont conservé des cartes en main, marqueront l’addition de toutes 
ces cartes. 

La partie se joue en 1000 points. 

 


