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La Escoba

LA BARAJA

Se emplea una baraja espafola de 40 cartas.

OBJETIVO DEL JUEGO

El objetivo primordial de este juego es llevarse el mayor nimero posible de puntos con las cartas
capturadas, haciendo combinaciones que sumen 15 entre las descubiertas del centro de la mesa 'y
una de su mano, tomando como preferencia las del palo de oros y muy especialmente los sietes, ya
que, junto a las Escobas, son los que mas puntdan al final del juego.

ORDEN Y VALOR DE LAS CARTAS
En la Escoba, el orden de las cartas es indiferente.

Respecto a su valor, el rey vale 10, el caballo 9, la sota 8 y el de las demas cartas, su valor natural
representado por el indice

DISTRIBUCION DE LAS CARTAS

Cada jugador toma una carta de la baraja. Reparte el que sacd la carta mayor, que después de bien
barajadas, las ofrecera a cortar al jugador de su izquierda.

Distribuira, de una en una, tres cartas a cada jugador y colocara a continuacidn, en el centro de la
mesa, cuatro cartas descubiertas. El mazo de cartas restantes quedara a su derecha.

En los juegos siguientes, el turno de dar continda por orden riguroso de izquierda a derecha.

ELJUEGO

Comenzara a jugar el “mano”, colocando descubierta en el centro de la mesa, una de sus cartas,
procurando ligar esta carta con todas o alguna de las descubiertas con el objetivo de sumar 15. En
este caso, tomarad dichas cartas y las colocara vueltas hacia abajo a su lado.

Un jugador hace Escoba cuando la carta que juega suma 15 con todas las descubiertas del centro de
la mesa. En este caso, dejara una de dichas cartas vuelta hacia arriba para comprobar al final del
juego el numero de Escobas conseguido.

Si las cartas de un jugador no combinan con ninguna de las descubiertas del centro para sumar 15,
debera dejar una de sus cartas descubierta junto a las demas, pasando el turno al jugador siguiente.

Continua el juego por turno riguroso de izquierda a derecha y cada jugador, al llegarle el turno,
debera jugar obligatoriamente una de las cartas de su mano de la forma ya explicada.

Cuando todos hayan jugado las tres cartas de su mano, el que da, hard una nueva distribucion de tres
cartas a cada jugador. Continda el juego en esta forma hasta terminar las cartas del mazo.

En la Ultima distribucién de tres cartas, el que da tiene obligacién de anunciar en voz alta: “Ultimas”.

El jugador que hizo la ultima baza sera quien se lleve todas las cartas que queden descubiertas en el
centro de la mesa, las cuales deberan sumar 10, 25, 40 6 55, como prueba de que no se ha cometido
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ningun error en el curso del juego. Si hubiere error, se revisaran las bazas de cada jugador para
aplicar la penalidad que mas adelante se indica.

Cuando el jugador que da las cartas, al colocar las cuatro cartas descubiertas en el centro de la mesa,
viese que suman 15 6 15 mas 15, las recogera para si, contando una o dos Escobas, respectivamente,
no teniendo que sacar del mazo otras cuatro cartas. El jugador “mano” inicia el juego en la forma ya
explicada.

TANTEO DEL JUEGO.- La partida suele jugarse a 21 6 31 puntos, pudiendo alcanzarse dicha
puntuacion en uno o mas juegos parciales.

Al terminar un juego parcial, cada jugador procedera a examinar las cartas que forman sus bazas,
anotandose a su favor:

POR CADA ESCOBA 1 PUNTO
POR TENER TODOS LOS OROS 2 PUNTOS
POR TENER MAYORIA OROS 1 PUNTO
POR TENER EL “GUINDIS” (SIETE DE OROS) 1 PUNTO
POR TENER LOS 4 SIETES (INCLUIDO EL GUINDIS) 3 PUNTOS
POR TENER MAYORIA DE SIETES 1 PUNTO
POR TENER MAYORIA DE CARTAS 1 PUNTO
SI EL CONTRARIO TIENE MENOS DE 10 CARTAS 2 PUNTOS

Si el contrario no hizo ninguna baza, pierde toda la partida.
Nota.- El valor asignado a las cartas es solamente con objeto de combinar las cartas para sumar 15.

PENALIDADES.- Al jugador que equivocadamente retire cartas que no sumen 15, se le penaliza con
cuatro puntos mas el valor de las Escobas conseguidas por todos los jugadores en ese juego parcial.

Si un jugador juega su carta y no advierte que suma 15 con alguna o con todas las cartas del centro,
pierde el derecho a dicha baza en el momento que el jugador siguiente juegue su carta. Y éste ultimo
puede llevarse la baza dejada por el jugador anterior, haciendo, ademas, su jugada.
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