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ESCOPA

A Escopa, também conhecida como Escopa de 15, é um jogo de origem italiana introduzido no Brasil
pelos imigrantes italianos no inicio do século XX. Mantém até hoje sua popularidade nos bairros
“italianos” de Sdo Paulo.

Numero de jogadores e de cartas

E jogada por duas, trés e até mesmo por quatro pessoas, neste caso, porém, em parceria. Eliminam-se
0s 8,9 e 10 de um baralho (40 cartas, portanto) e atribui-se as cartas seu proprio valor, sendo que,
convencionalmente, o Rei, o Valete e a Dama respectivamente 10, 9 e 8 pontos e 0 As vale 1.

Antes de iniciar a partida, os jogadores determinam se a mesma valera 21 ou 31 pontos. O numero de
mados ndo é prefixado; jogam-se tantas maos quantas forem necessarias para a obtencdo dos pontos
estabelecidos inicialmente.

Contagem dos pontos:

A finalidade deste jogo é fazer o maior niumero de vazas e escopas, a fim de se obter primeiro o
numero de pontos convencionados. A vaza se faz ao se atingir 15 pontos, por meio de uma
combinacdo entre uma carta da mdo e uma ou varias cartas da mesa.

Quando o jogador consegue somar os 15 pontos, recolhe todas as cartas utilizadas para a obtengdo da
vaza e coloca-as ao seu lado, viradas para baixo.

A escopa se faz quando a carta descartada, somada a todas as cartas da mesa, forma 15 pontos.
Sempre que se obtém uma escopa, vira-se uma de suas cartas para cima, a fim de que, ao final, se
possa identificar o nimero de escopas realizadas durante o jogo.
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Desenrolar do jogo

O critério adotado para a contagem de pontos das diversas rodadas, ao final de cada mado, é o
seguinte:

-> para cada escopa — 1 ponto

-> por ter todas as cartas de Ouros — 2 pontos

-> por ter a maioria das cartas de Ouros — 1 ponto

-> por ter o Sete de Ouros (ou Guindis) — 1 ponto

-> por ter os quatro 7, inclusive o Guindis — 3 pontos
-> por ter a maioria das cartas — 1 ponto

-> por ter a maioria dos 7 — 1 ponto

->se o0 adversario tiver menos de 10 cartas — 2 pontos

Como se pode observar, o valor individual de cada carta é totalmente desprovido de significado na
contagem de pontos; é importante apenas ao se computar os 15 pontos durante as rodadas.
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